GIT - ROZPROSZONY SYSTEM PROJEKTOWANIE APLIKACIJI
KONTROLI WERSJI INTERNETOWYCH

System kontroli wersji jest na dzien dzisiejszy standardowym narzedziem pracy kazdego programisty.
Jest to oprogramowanie stuzgce do $ledzenia zmian gtéwnie w kodzie Zzrédtowym oraz pomocy
programistom w taczeniu zmian dokonanych w plikach przez wiele oséb w réznym czasie. Ttumaczac
tg definicje na prosty jezyk system kontroli wersji tworzy historie zmian, ktorych dokonalismy w kodzie.
Nie ma w tym zadnej magii, wszystko opiera sie na plikach tekstowych (w ktérych jest Twdj kod) i ich
poréwnywaniu.

Istniejg trzy rodzaje systemow kontroli wersji:

[ system kontroli wersji ]

[ lokalny ] [ rozproszony ] [ scentralizowany ]

Skupimy sie na typie rozproszonym i najbardziej popularnym systemem kontroli wersji — Git (nie
wazne, gdzie pdjdziesz pracowac na 98% bedg uzywad tam Git’a). Rozproszony system kontroli wersji
oznacza, ze kod jest przytrzymywany lokalnie u kazdego z deweloperéw. Jezeli wprowadzisz w kodzie
jakie$ zmiany robisz je lokalnie. Po zatwierdzeniu zmian wysyfasz kod do repozytorium, a nastepnie
wszyscy pozostali programisci pobierajg Twoje zmiany i mergujg (tacza) je ze swoimi lokalnymi
modyfikacjami.

Commits
Q <> source
+ S comnitia P Al branches ~ Q. Find-coiminit
Author Commit Message Date Builds
f9  Branches
@ Jan Kowalski cccsed2 fix: save button 12 hours ago
f9  Pull requests
‘ Jan Kowalski 7c33785 fix: save button 12 hours ago
(:) Pipelines
@ Jan Kowalski 60ae3bs feat: add workflow history suppliers 12 hours ago ©®
I 9 Grazyna Nowak b613daa fixes in UserType and changing migration Ir 269-1anguage-house-s 12 hours ago
‘- O JanuszNowak  dedsecz fix: fix input and button in lang order § 272-incorrectiy-work. | 12 hours ago @
|
@ Jan Kowalski 6656db5 fix migrations 13 hours ago ©®

CO DAJE NAM HISTORIA ZMIAN W KODZIE?

Przede wszystkim mozliwos¢ wrdcenia do poprzedniej wersji, gdy okaze sie, ze nowe zmiany co$
popsuty lub celem nowych zmian byto tylko sprawdzenie na szybko jakiego$ konceptu — jest to
bardzo istotne i wykorzystuje sie tg mozliwos¢ bardzo, bardzo czesto w codziennej pracy programisty.
Mozemy oczywiscie réwniez przegladac co i kiedy robili nasi koledzy. Dodatkowo mamy dostep do
projektu z kazdego miejsca, wystarczy jedynie pobrac kod repozytorium na dowolny komputer i
uruchomic projekt.


https://git-scm.com/

BITBUCKET — ZALOZENIA KONTA

Bitbucket to rozwigzanie do obstugi repozytoriow Git dla profesjonalnych
zespotow. Bitbucket jest bezptatnym rozwigzaniem dla zespotdéw sktadajgcych sie z maksymalnie 5
0s6b. Pozwala przechowywac nieograniczong liczba prywatnych repozytoriéw o tgcznej wielkosci do
1GB na miesigc. Narzedzie to pozwala réwniez na podtaczenie projektéw z systemem zarzadzania JIRA
lub prostym w obstudze, bezptatnym trello.

W celu zatozenia konta wchodzimy na strone https://bitbucket.org/account/signup/ Jesli posiadasz
konto na Bitbucket, wéwczas mozesz przejs¢ do kroku zaktadania repozytorium, ktéry znajdziesz w
dalszej czesci konspektu.

ATLASSIAN

u Blt bu cket Features Integrations Server Data Center Pricing Log in

Create your account

Enter your email address

A ATLASSIAN

Przechodzimy poszczegdlne kroki. Po zatozeniu konta logujemy sie, zostanie otwarta gtdéwna strona z
stworzonymi projektami/ repozytoriami.

T Bitbucket Your work
Q B Yourwork Repositories Lastupdated v
+ Repositories @ Landscapelnstitute 8
Adrian Wii - Last updated 2018-02-25
Projects
SpotifyAj
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View all repositories



https://bitbucket.org/account/signup/

STWORZENIE REPOZYTORIUM

W kolejnym kroku naszym zadaniem bedzie umieszczenie stworzonej wczesniej struktury projektu

aplikacji internetowej w repozytorium. W tym celu tworzymy nowe repo. W tym celu klikamy +
znajdujacy sie w lewej czesci ekranu. Nastepnie wybieramy Repository.

B Bitbucket

Q E Your work

+ Repositories
Projects
Pull requests
Issues

Snippets

Nastepnie pojawi sie okno z informacjami dotyczgcymi tworzonego repozytorium. Mozemy ustawic

wiele opcji, skupy sie jedynie na tych najwazniejszych:

Repository name — tozsame z
nawg projektu

Access level — na potrzeby
przedmiotu stwdrzmy
repozytorium publiczne

Advance settings — wpisujemy
opis naszego projektu, oraz
ustawiamy gtéwny jezyk.
Mozemy wybraé szereg
technologii, ale mozliwe jest
zaznaczenie tylko jednej opcji -
jezykiem gtéwnym naszej
aplikacji bedzie PHP.

¥ Bitbucket

e

CREATE A NEW

Repository

#& Team
3 Project

Y Snippet

Create a new repository

Owner

Repository name’

Access level

Include a README?

Version control
system

v Advanced settings

Description

Project management

Language

Integrations

Import repository

O adrianwii &
PAI
This is a private repository
Yes, with a tutorial (for beginne... ¥
® Git

Mercurial

PHP project description

Issue tracking
Wiki
PHP X v

Enable Hipchat notifications

Create repository [JReEhleE]

Po wybraniu przycisku Create repository zostaniemy przeniesieni na ponizsza strone:




a
| = PAI Adrian Wii / PA
Overview
o} B overview
-+ < Source & HTTPS ¥  https;//adrianwii@bitbucket.org/adriar 2 share  © ~
¢ Commits ) . x
Last updated just now O 1 Invite users to this repo
Is  Branches Language PHP Open PRs Watcher
-
Access level Admin
T'A Pull requests 1 O
f:) Pipelines Branch forks Recent activity
B opownloads 0 1 commit
= Jownlo: AME -
# Edit README Pushed to adrianwii/pai
d 6398 |
@ eoards Edit a file, create a new file, and clone from Bitbucket in under 2 minutes prfease Initial commit
Adrian Wi - a minute ago
£} settings When you're dane, you can delete the content in this README and update the file with details for : 8
athers getting started with your repository. n adrianwii/pai
We recommend that you open this README in another tab as you perform the tasks below. You can Repository created
watch our video for a full demao of all the steps in this tutorial. Open the video in a new tab to avoid Adrian Wii - a minute ago
leaving Bitbucket.
Edit a file
You'll start by editing this README file to learn how to edit a file in Bitbucket
e 1. Click Source on the left side.
2. Click the README.md link from the list of files.
@ 3. Click the Edit button.
4. Delete the following text: Delete this line to make a change to the README from Bitbucket.

Po stworzeniu repozytorium, mozemy w tatwy sposdb skonfigurowac je uzywajac linka z bitbacketu |
I have an existing project

Get started the easy way

Creating a README or a .gitignore is a quick and easy way to get something into your repository.

Create a README Create a .gitignore

Get started with command line

> | 'have an existing project

> I'm starting from scratch

Lub skonfigurowac catos$¢ z ponizszymi krokami.

Naszym zadaniem bedzie teraz zsynchronizowanie wczesniejszego szkieletu projektu z repozytorium.
Przechodzimy do katalogu z projektem

cd Workspace/my_project

Aby utworzy¢ nowe repozytorium, uzyjemy polecenia

git init

na ekranie powinienes otrzymac podobny wynik

Initialized empty Git repository in C:/Users/project/pai/.git/

git init to jednorazowa komenda uzywana podczas poczgtkowej konfiguracji nowego repo.
Wykonanie tego polecenia spowoduje utworzenie nowego podkatalogu .git w biezgcym katalogu
roboczym. Spowoduje to réwniez utworzenie gtéwnej gatezi projektu master.



git remote add origin <link_do_repozytorium>

link do repozytorium podany jest bezposrednio na stronie projektu przy HTTPS

Overview
Q E Overview
+ @  GoEs A HTTPS ¥  https://adrianwii@bitbucket.org/adriar
/-'
¢ Commits
Last updated 11 minutes ago O 1
Is Branches Language PHP Open PRs Watcher
Access level Admin
T Pull requests 1 0
C) Pipelines Branch Forks

dodajemy wszystkie pliki znajdujgce sie w projekcie, poprzez komende
gitadd.

mozemy sprawdzi¢, ktore pliki zostaty dodane wywotujagc

git status

zostang wyswietlone wszystkie pliki, ktérych zmiany wczesniej nie byty zatwierdzone (w naszym
przypadku bedg to wszystki pliki projektu). Teraz wystarczy wystac jedynie nasze pliki na serwer.

Nastepnie dodajemy pierwszy commit. Dobrg konwencja jest pisanie wiadomosci commitéw po opcji
—m z duzej liter — bez zakonczenia kropka.

git commit -m "Initial commit"
pozostaje nam wystac pierwsze zmiany na serwer
git push -u origin master

Oprodcz konfigurowania zdalnego adresu URL repo, moze by¢ konieczne ustawienie globalnych opcji
konfiguracji Git, takich jak nazwa uzytkownika lub adres e-mail. Polecenie git config umozliwia
skonfigurowanie instalacji Git (lub pojedynczego repozytorium) z poziomu wiersza polecen.

git config --global user.name <name>

git config --local user.email <email>

W taki sposdb dodalismy projekt do zdalnego repozytorium.


https://adrianwii@bitbucket.org/adrianwii/adfs.git

PRZEPLYW PRACY Z UZYCIEM GALEZI

Gatezie sg uzywane do rozwijania funkcjonalnosci odizolowanych od siebie. Gatgz master jest
domyslng gatezig ktdéra stworzyliSmy wraz z repozytorium.

Uzywaj innych gatezi do rozwoju projektu, pozwala to na tatwiejsza kontrole catosci, podziat projektu
na podzadania, ale co najwazniejsze pozwala to na prace z wieloma osobami. Mozesz pracowac na
branchu o przyktadowej nazwie security, zas twéj wspdtpracownik rozwijajgcy encje, bedzie pracowat
na branchu entity. Gdy kto$ skonczy prace, w tatwy sposdb ztgczy swoj branch/ gataz do gtéwnego
projektu.

Utworz nowa gataz o nazwie "development" i przetacz sie na nig

git checkout -b development

przetacz sie z powrotem na master

git checkout master

i usun gataz

git branch -d development

gataz nie jest dostepna dla innych dopdki nie wyslesz jej do zdalnego repozytorium

git push origin <branch>

Praktyka czyni mistrza! Stwdrz nowy lokalny branch, na ktérym bedziesz rozwijat projekt.

AKTUALIZACJA | SCALANIE

Po dopisaniu czesci kodu, stworzeniu nowych plikdw, aby zaktualizowa¢ lokalne repozytorium do
ostatniego commita, wykonaj

git pull
w swoim katalogu roboczym aby pobraé(fetch) i scali¢(merge) zdalne zmiany.
aby scali¢ inng gataz z gatezig aktywng (np. master), uzy;j

git merge <branch>



w obu przypadkach git prébuje scali¢ zmiany automatycznie. Niestety nie zawsze jest to mozliwe i
powoduje konflikty. Jestes odpowiedzialny za ich scalenie. Recznie poprzez edycje plikow wskazanych
przez git. Po zmianie musisz oznaczy¢ je jako scalone poprzez

git add <filename>
przed scaleniem zmian, mozesz je obejrze¢ uzywajac

git diff <source_branch> <target_branch>

POBIERANIE ISTNIEJACEGO REPOZYTORIUM NA DYSK LOKALNY

Aby pobracd istniejgce repozytorium musimy wykonac operacje klonowania, ktéra podobnie jak git
init jest operacjg jednorazowa dla projektu. Gdy programista uzyska kopie roboczg, wszystkie
operacje kontroli wersji sg zarzagdzane za posrednictwem lokalnego repozytorium.

git clone <repo url>

Standardowym zachowaniem jest ignorowanie plikow, ktérych w ogéle nie chcemy w
swoim repozytorium. S3 to pliki zawierajgce np. klucze, konfiguracje bazy danych, konfiguracje
poczty email.

Do tego celu stuzg w git pliki tekstowe o nazwie .gitignore — plik ten zostaje utworzony z
poleceniem git init.

Woystarczy dopisa¢ odpowiedni wzorzecz, lub samg Sciezke pliku, ktérego nie chcemy zataczaé, a
system kontroli wersji nie bedzie brat go pod uwage przy wysyfaniu kolejnych zmian.

J




